美術專業課程綱要設計與書寫
壹、總目標
一、 探索與創作
引導學生自我探索，覺知環境與個人的關係，運用媒材與形式，從事藝術創作，以發展學生表現的潛能。
二、 審美與思辨:

透過審美活動，培養對藝術與鑑賞能力，體認藝術與人文的價值，提昇生活素養。
三、 文化與理解:鼓勵學生參與多元化的藝術活動，以開擴世界觀，增進彼此的尊重與瞭解，以達到藝術生活化的目標。
貳、領域目標
一、 具備美術的基本概念。
二、 認識美術的各種創作媒材與技法。
三、 培養美術興趣，增進審美意識，了解藝術和生活情境，文化發展的關係，以提高生活品質。
參、教材網要說明
· 本教材綱要分為「知識」、「創作」、「鑑賞」等三個領域。
· 三個領域在教學所佔比例分配:「知識」占20﹪、「創作」占60﹪、「鑑賞」占20﹪。
· 鑑賞領域係藉由對美術性質與功能的了解，進而體會美術與社會之相互關係，並對美術作品能作價值判斷。
· 由創作與鑑賞的統合學習，了解多元文化，並建立正確的價值觀，落實藝術與生活化，生活藝術化的實踐，以提高生活品質(由教師鼓勵學生落實於日常生活中，不佔課內教學時數)。
· 「創作領域」與「鑑賞領域」各學年教材分配:

(一)「創作領域」比例第一學年占百分之六十，第二學年占百分之四十。
(二)「鑑賞領域」比例第一學年占百分之四十，第二學年占百分之六十。
實施方法
· 教材實施要點
一、鼓勵學生上課除工具書外，多提供附帶有圖片的美術書籍、期刊。
二、多運用圖片、幻燈片、LD、CD欣賞作說明。
三、除創作的表現外，多要求學生作思考性的說明。
四、教師進行教學時，得採協同教學，並善用各種教學方法，引發學生學習的興趣，以適應學生個別的需求。
五、教師宜權衡教材內容、配合專業科目需要，適時補充藝文資訊。
六、教學活動可邀請藝術團體到校演出或展覽，或邀請名家專題演講說明。
七、觀賞表演及參觀活動後，應讓學生有共同討論、經驗分享與心得交流之機會、鼓勵學生運用訪問、調查、剪報等方式了解藝術。
八、教師得考量地方特性，配合專業科目、教學資源等因素，選擇合宜之教學項目來實施教學。
九、各校得視地方特性，彈性安排與藝術有關之教學活動，充份運用學校設備與社會資源。
十、教學活動以有關藝術錄影帶、幻燈片、投影片、複製品等之概念分析與討論為主，安排參與實際藝術活動、參觀、欣賞原作為
· 貳、教學資源及教材選編
一、 美術鑑賞教室應強化美術相關圖書資料的購置，並指導學生閱讀使用及資料蒐集等方法。
二、 有計畫逐年添置設備，充實教室內之軟硬體設施。
三、 教材之份量須切實配合各單元教學節數及學生負擔。
四、 教材之內容需兼顧認知、情意與技能，內容應生動、活潑化、趣味化、多元化，以增益學生學習的效果。
五、 教材之編選應依據課程目標與教材綱要，並配合學生身心之發展與未來之需要。
六、 本科目教材的編選應兼顧過去導向與未來導向，將歷史的文化資產，融入現在的生活，以創造未來的文明。
七、 本科目教材之編選宜以學生生活經驗為中心，統整其它學科，廣泛收集生活化的教材，而以多元活潑的方式呈現，並注意教材之順序，連續與完整，以使學生能向更深更廣處探索學習。
八、 本科目教材之編選應加強藝術的認知與鑑賞，以藝術對生活的意義與價值、涵融學生美的人生
九、 教材內容之文字應簡明易讀，編排力求清晰、美觀，採圖文並茂的方式
呈現。
十、 為能輔助課堂室教學的不足，充實學生的學習經驗，本科目宜充實相關
圖書與教學媒體，以提供學生自行探索的資源。
· 參、教學評尺
一、 學生學習評量
(一)學習評量應涵蓋認知、情意、技能三方面，並兼顧學生之個別差異。
(二)學習評量的以問答、演示、測驗、作業及活動報告等方式評量學生之學習成就，尤應著重考查學生日常表現和參與情形。
(三)對於學生的評量，除以量的等級評分外，尤應以質的評量作一總括的敘述。
(四)學習評量應著美術知識、美感判斷及學習態度等。
(五)學習評量盡量多元化，除作品外，可以採用資料蒐集、書面報告或現場演示等方法、進行教學成效評量。
二、 教師教學評量
(一)教學媒體、教材、圖書及相關資料之使用情形。
(二)社會資源及地方相關活動的運用。
(三)全學期教學進度及教學實施計畫的訂定。
· 肆、配合事項
一、 本科目應統整其它科目，如音樂、歷史、地理、杜團活動、家政與生活科技等統籌規化，配合實施。
二、 本科目可與各地方所編輯之鄉土教材課程互相配合實施。
三、 課程安排可與社團活動、學藝活動或其它相關科目配合，以加強教學統整的功效。
四、 學校行政應配合課程實施，教材教具的準備及各項活動的辦理。
設計群
（一）科專業能力指標轉為群的專業能力指標
表1-1設計群各科專業能力指標按內容、概念共通原則轉換為群之能力指標。

表1-1專業能力指標轉換為群之能力指標（設計群）

	科別
	科的專業能力指標
	群的專業能力

	圖傳科
	具備設計與美學概念
	美學概念及素養

	廣設科
	瞭解廣告設計新潮
	

	室設科
	設計人文精神與內涵
	

	圖傳科
	能瞭解設計鑑賞的基本概念
	設計鑑賞之能力

	廣設科
	設計鑑賞的基本概念
	

	室設科
	設計作品賞析能力
	

	圖傳科
	能瞭解設計與科技和社會之關係
	設計之生活化應用

	廣設科
	設計與社會的關係

設計與環保的概念
	

	室設科
	設計與藝術的關連
	

	圖傳科
	能具備人際互動與溝通之能力
	培養專業工作倫理

	廣設科
	廣告設計的職業道德
	

	室設科
	協助辦公室及施工現場的正常運作能力

室內設計相關法規之知識
	


	圖傳科
	認識創意
	提昇創意思考表達能力

	廣設科
	創意發想的自我訓練方法
	

	室設科
	創意潛能開發
	

	圖傳科
	能熟悉色彩配色的基本原理
	具備色彩原理與應用之能力

	廣設科
	色相、明度、彩度、色調為主的配色的原理
	

	室設科
	色彩配色原理及應用
	

	圖傳科
	能以工具與材料完成表現技法的工作
	提昇繪圖表現能力

	廣設科
	表現技法應用
	

	室設科
	各種表現媒材基礎技法
	

	圖傳科
	能具備基本構成能力
	暸解基本設計與造形構成

	廣設科
	瞭解基本構成原則
	

	室設科
	平面與立體設計構成原理與應用
	

	圖傳科
	具備攝影應用能力
	具備基本攝影能力

	廣設科
	攝影應用能力
	

	室設科
	基本攝影應用
	

	圖傳科
	能瞭解識圖的重要性與各種圖的用途
	具備基本識圖與製圖之能力

	廣設科
	識圖的方法要領
	

	室設科
	識圖的重要性與製圖的方法
	

	圖傳科
	具備有設計案企劃能力

熟悉設計的製作流程與基本的成本概念

具備專題展示服務規劃能力
	執行設計實務能力

	廣設科
	熟悉設計業務計畫內容與程序之能力
	

	室設科
	熟悉室內設計業務內容與程序

專題展示規劃之能力
	

	圖傳科
	能具備電腦基本素養
	暸解數位設計基礎理論

	廣設科
	暸解數位設計基礎理論
	

	室設科
	數位設計的發展
	

	圖傳科
	能熟悉電腦繪圖應用軟體之操作
	具備電腦繪圖軟體運用之能力

	廣設科
	電腦繪圖軟硬體整合運用之能力
	

	室設科
	室內電腦繪圖基本繪圖

室內電腦3D繪圖應用軟體
	

	圖傳科
	能依據落版規劃後的所有檔案進行跨媒體輸出

能正確管理RIP網路連結、輸出等相關設定
	具備多媒體整合應用之能力

	廣設科
	多媒體整合應用
	

	室設科
	多媒體電腦系統

多媒體應用軟體介紹
	


資料來源：整理自建構高職各學群專業能力指標之研究（田振榮，民95）

（二）群專業能力內涵
表1-2為設計群專業能力之關鍵目的、主要與次要功能，及功能單元之內涵。

表1-2群專業能力內涵

	關鍵目的
	主要功能
	次要功能
	功能單元

	培養設計專業與知識技能之基層人才，以提供優質之設計服務，進而提昇整體生活之品質
	1.具備設計之基本專業素養
	1.1具備美學概念及

素養
	1.1.1暸解藝術與設計的關係

1.1.2暸解設計之人文精神與文化內涵

1.1.3暸解設計思潮之演變

	
	
	1.2培養設計賞析之

能力
	1.2.1瞭解作品賞析的方法

1.2.2培養設計鑑賞的能力

	
	
	1.3培養設計生活化

應用之能力
	1.3.1暸解設計與生活之關係

1.3.2具備生活用品之審美觀

1.3.3提昇美化生活之能力

	
	
	1.4培養專業工作倫理
	1.4.1培養團隊合作精神

1.4.2培養適切的溝通能力

1.4.3遵守職業道德規範
1.4.4瞭解設計相關法規

	
	2具備設計專業之執行能力
	2.1具備設計之基本

能力
	2.1.1提昇創意思考表達能力

2.1.2具備色彩原理與應用之能力

2.1.3提昇繪圖表現能力

2.1.4暸解基本設計與造形構成

2.1.5具備基本攝影能力

2.1.6具備基本識圖與製圖之能力

	
	
	2.2執行設計實務能力
	2.2.1執行專題製作之能力

2.2.2熟悉設計實務的製作流程

2.2.3具備專題展示規劃之能力

	
	
	2.3應用數位科技能力
	2.3.1暸解數位設計基礎理論

2.3.2具備電腦繪圖軟體運用之能力

2.3.3具備多媒體整合應用之能力

	
	3提昇整體設計生活品質以滿足社會需求
	3.1提昇自我專業能力
	3.1.1取得相關設計專業證照

3.1.2參與相關教育訓練與研習

3.1.3規劃進階之進修計畫

3.1.4建立職業生涯發展與終身學習計劃

	
	
	3.2認識環保設計之

應用
	3.2.1暸解環保設計的觀念

3.2.2運用及宣導具環保概念之設計

	
	
	3.3營造優質生活環境與內涵
	3.3.1能提供設計資訊之服務

3.3.2能提供藝文展示活動之服務

3.3.3參與文化創意產業推廣之概念


資料來源：整理自建構高職各學群專業能力指標之研究（田振榮，民95）

（三）群專業能力指標暨課程建議
表1-3設計群專業能力指標規劃之課程建議。
表1-3群專業能力指標暨課程建議表 

	科別
	科的專業能力指標
	群的專業能力
	課程建議

	圖傳科
	具備設與美學概念
	美學概念及素養
	藝術概論

	廣設科
	瞭解廣告設計新潮
	
	

	室設科
	設計人文精神與內涵
	
	

	圖傳科
	能瞭解設計鑑賞的基本概念
	設計鑑賞之能力
	設計概論

	廣設科
	設計鑑賞的基本概念
	
	

	室設科
	設計作品賞析能力
	
	

	圖傳科
	能瞭解設計與科技和社會之關係
	設計之生活化應用
	設計與生活

	廣設科
	設計與社會的關係

設計與環保的概念
	
	

	室設科
	設計與藝術的關連
	
	

	圖傳科
	能具備人際互動與溝通之能力
	培養專業工作倫理
	專題製作

	廣設科
	廣告設計的職業道德
	
	

	室設科
	協助辦公室及施工現場的正常運作能力

室內設計相關法規之知識
	
	

	圖傳科
	認識創意
	提昇創意思考表達能力
	創意潛能開發

	廣設科
	創意發想的自我訓練方法
	
	

	室設科
	創意潛能開發
	
	

	圖傳科
	能熟悉色彩配色的基本原理
	具備色彩原理與應用之能力
	色彩原理

	廣設科
	色相、明度、彩度、色調為主的配色的原理
	
	

	室設科
	色彩配色原理及應用
	
	

	圖傳科
	能以工具與材料完成表現技法的工作
	提昇繪圖表現能力
	繪畫基礎

	廣設科
	表現技法應用
	
	

	室設科
	各種表現媒材基礎技法
	
	

	圖傳科
	能具備基本構成能力
	暸解基本設計與造形構成
	基本設計

	廣設科
	瞭解基本構成原則
	
	

	室設科
	平面與立體設計構成原理與應用
	
	

	圖傳科
	具備攝影應用能力
	具備基本攝影能力
	攝影

	廣設科
	攝影應用能力
	
	

	室設科
	基本攝影應用
	
	

	圖傳科
	能瞭解識圖的重要性與各種圖的用途
	具備基本識圖與製圖之能力
	設計圖法

	廣設科
	識圖的方法要領
	
	

	室設科
	識圖的重要性與製圖的方法
	
	

	圖傳科
	具備有設計案企劃能力

熟悉設計的製作流程與基本的成本概念

具備專題展示服務規劃能力
	執行設計實務能力
	專題製作

	廣設科
	熟悉設計業務計畫內容與程序之能力
	
	

	室設科
	熟悉室內設計業務內容與程序
專題展示規劃之能力
	
	

	圖傳科
	能具備電腦基本素養
	暸解數位設計基礎理論
	數位設計基礎

	廣設科
	暸解數位設計基礎理論
	
	

	室設科
	數位設計的發展
	
	

	圖傳科
	能熟悉電腦繪圖應用軟體之操作
	具備電腦繪圖軟體運用之能力
	電腦繪圖

	廣設科
	電腦繪圖軟硬體整合運用之能力
	
	

	室設科
	室內電腦繪圖基本繪圖

室內電腦3D繪圖應用軟體
	
	

	圖傳科
	能依據落版規劃後的所有檔案進行跨媒體輸出
能正確管理RIP網路連結、輸出等相關設定
	具備多媒體整合應用之能力
	多媒體設計

	廣設科
	多媒體整合應用
	
	

	室設科
	多媒體電腦系統

多媒體應用軟體介紹
	
	

	圖傳科
	能依正確之環保觀念處理廢棄物。

能依正確之環保觀念處理廢紙分類。
	暸解環保設計的觀念
	設計與生活

	圖傳科
	具備專題展示服務及規劃能力
	營造優質生活環境與內涵
	設計與生活


資料來源：整理自建構高職各學群專業能力指標之研究（田振榮，民95）

（四）群專業能力指標及表現規準
表1-4計群專業能力指標達成之具體表現規準。
表1-4群專業能力指標及表現規準

	群的專業能力
	表現規準

	美學概念及素養
	能夠認識藝術與設計的關係

能夠認識設計與文化的精神內涵

能夠認識設計思潮之演變與影響

	設計鑑賞之能力
	能夠體驗各類作品的美感與創意

能夠熟悉作品欣賞的方法

能夠評論與解析設計作品的創作內容

	設計之生活化應用
	能夠認識設計與生活之關係

能夠確實實行美化生活的觀念

能夠認識設計對社會的貢獻與價值

	培養專業工作倫理
	能夠培養團隊合作精神

能夠有良好的人際溝通

能夠遵守職業道德規範

能夠瞭解設計相關法規

	提昇創意思考表達能力
	能夠熟悉創造力啟發的方法

能夠瞭解創意思考訊息的表達方式

能夠將創意思考的方法導入實際案例

	具備色彩原理與應用之能力
	能夠熟悉色彩的基本原理

能夠熟悉色彩訓練法的操作與練習

能夠將色彩計畫的方法運用於實際案例

	提昇繪圖表現能力
	能夠具體描繪各類表現題材

能夠具體表現各種技法與媒材之整合運用

能夠發揮主題內容與想像結合的創意表現

	暸解基本設計與造形構成
	能夠認識平面、立體設計構成的模式

能夠選用適當的造形材料

能夠熟悉造形的基本結構

能夠將造形的形式原理運用於實際案例

	具備基本攝影能力
	能夠認識攝影基本概念

能夠操作基本攝影器材與設備

能夠掌握拍攝的基本技巧

	具備基本識圖與製圖之能力
	能夠認識識圖與製圖的重要性

能夠正確使用製圖工具

能夠熟悉投影的基本原理

能夠熟悉透視的基本觀念

	執行設計實務能力
	能夠發揮專題製作的執行與企劃

能夠熟悉設計實務相關的製作流程

能夠規劃佈置專題製作的展示空間

	暸解數位設計基礎理論
	能夠認識數位設計的發展理論

能夠認識電腦系統的基本原理

能夠建立檔案管理概念

	具備電腦繪圖軟體運用之能力
	能夠熟悉電腦繪圖軟體的基本操作及運用

能夠熟悉影像處理軟體之操作

能夠熟悉電腦排版軟體之操作

能夠熟悉軟體和硬體設備的維護


	具備多媒體整合應用之能力
	能夠熟悉多媒體系統的演變與發展

能夠認識並操作多媒體製作的工具與方法

能夠整合與運用多媒體的軟硬體設備

	暸解環保設計的觀念
	

	營造優質生活環境與內涵
	


資料來源：整理自建構高職各學群專業能力指標之研究（田振榮，民95）
